
Apprendre à utiliser des blocs pour simplifier la structure d'un programme

1: Recopier ce script.

Dessiner la figure construite.

2: J'ai fabriqué un bloc « carré ».

Recopie ce script.

3: Fabrique un bloc « triangle équilatéral ».

4: Modifier le script précédent pour construire les figures suivantes.
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