1 : Construire un carré de 100 unités (avec I’instruction avancer de), avec ses diagonales.
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3 : Construire un carré de 100 unités ; cette fois-ci, tu utiliseras uniquement I’instruction Aller a x :
y :. Avec ses diagonales.
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4 : Construire un rectangle de 50 unités sur 200 unités ; cette fois-ci, tu utiliseras uniquement

Pinstruction Aller a x : y : . Avec ses diagonales.
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5 : Construire un triangle équilatéral de 70 unités.
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